Prototipagem de um jogo educativo digital sobre sepse
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Objetivo: Descrever a criacdo de um protoétipo de jogo educativo digital sobre
sepse. Métodos: Trata-se da criagcdo de um prototipo de baixa fidelidade de um
jogo digital, executavel em computadores, com fins educativos sobre sepse
para estudantes e profissionais de saude. Para criacdo das telas foi utilizado o
aplicativo Canva, as imagens foram retiradas via plano de assinatura das
paginas on-line Canva, Freepik e istock. Resultados: Foi desenvolvido um
protétipo do jogo nomeado Prev-sepse pediatrica, o jogo foi distribuido em
cinco fases. A primeira fase contempla conteddos sobre a caracterizagdo da
sepse e de infec¢gBes relacionadas a assisténcia a saude, a segunda fase
aborda um caso de sepse em que o participante aprende sobre os sinais
primarios do agravo indicando a suspeita do quadro, na terceira fase sobre
caracterizacdo da disfuncdo organica, na quarta fase as condutas imediatas
gue devem ser realizadas na presenca da suspeita e presenca de sepse e na
quinta fase as formas de prevencao de infeccéo relacionada a assisténcia a
saude. Todos as fases sdo dependentes do sucesso do jogador na fase
anterior e em todas elas em caso de erro o participante tem a oportunidade de
tentar novamente e € orientado sobre a resposta ou opc¢éo correta conforme a
tela do jogo. Conclusao: A realizacdo do protétipo permite o planejamento e a
organizacéo do jogo, prevencéo de dificuldades que poderdo ser vivenciadas
na préatica e serd usado para validagdo desta tecnologia para fins educacionais
sobre sepse.



